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AVIS VERSE

OBIETTIVI

AvisVerse € un progetto innovativo sviluppato da Avis e
Fondazione Golinelli, in collaborazione con G-Lab, per
avvicinare le nuove generazioni al tema del dono
attraverso una metodologia dinamica e partecipativa. Di
seguito i principali obiettivi:

. Far comprendere cosa significa donare senza ansia, senza

barriere e senza distanza, attraverso un'esperienza immersiva e non ospedaliera.

. Promuovere la cittadinanza attiva e il senso di appartenenza a una comunita, mettendo in luce la
solidarieta come collante per la cura reciproca.

. Offrire alle nuove generazioni uno strumento e un antidoto al senso di isolamento e allo spaesamento
dovuto al vuoto di valori che spesso si trovano ad affrontare.

. Valorizzare competenze trasversali degli studenti (collaborazione, confronto, partecipazione attiva,
capacita di ascolto e riflessione condivisa), in coerenza con l'educazione civica e i percorsi di crescita
personale.

PUBBLICO

Il progetto € pensato per le classi quarte e quinte degli istituti superiori dell'Emilia-Romagna.

DESCRIZIONE

AvisVerse e un progetto innovativo che porta l'esperienza della donazione dentro un mondo digitale

immersivo, pensato per parlare alle nuove generazioni con un linguaggio diretto e non ospedaliero.

Su una piattaforma creata ad hoc da Fondazione Golinelli, la Casa dei Donatori di Sangue prende vita in
una versione virtuale accogliente e familiare, che riproduce passo dopo passo il percorso reale vissuto da
un'aspirante donatrice 0 da un aspirante donatore al primo approccio con il centro prelievo.

All'interno dell'ambiente virtuale, le studentesse e gli studenti possono muoversi liberamente, esplorare
punti interattivi, ascoltare storie e contenuti pensati per loro e incontrare personaggi animati mossi da
intelligenza artificiale che li accolgono, li guidano e dialogano con loro.

Il percorso propone alcuni_focus sulla donazione di sangue e di plasma, ma anche sulle altre donazioni di

sé, unendo informazioni medico-scientifiche aggiornate a una riflessione sul valore civico e sociale del
gesto della donazione.

METODOLOGIA

La metodologia impiegata & quella laboratoriale. L’intervento da parte delle associazioni del dono avviene
nelle classi durante I'orario curricolare. Ogni classe sara impegnata per un’ora e mezzo/ due ore. L’azione
con i ragazzi € suddivisa in 7 momenti (0 piu in base al tempo a disposizione) con la possibilita di essere
guidati da volontari e operatori Avis, grazie ai quali, visitando la piattaforma, acquisiranno informazioni
precise e corrette per diventare volontari - donatori. Ogni gruppo classe sara suddiviso in sottogruppi
dando vita ad una challange che caratterizzera ognuno dei 7 momenti.

Al termine ci sara un sottogruppo vincitore. , L’attivita prevede ['utilizzo di strumenti digitali, le cui modalita
di impiego potranno essere condivise e autorizzate preventivamente con la scuola.



https://youtu.be/teMrwVVfZ6k
https://avis.golinelli.live/

TAPPA 1 - Apertura — “Perché siamo qui?” (5 min)
Gli operatori Avis presentano la proposta al gruppo classe: come funziona la challenge, la
suddivisione in gruppi, le modalita di valutazione delle singole fasi di sfida per arrivare alla
aggiudicazione del gruppo vincitore e infine la piattaforma.

TAPPA 2 - Warm Up — “Sfatiamo i miti” (10 min)

Per rompere il ghiaccio e far emergere idee, preconcetti o timori legati alla donazione, si parte con
un’attivita analogica, prima di entrare nella piattaforma. | gruppi preparano 2 domande ciascuno
legate a curiosita, dubbi o paure e le scrivono sui post-it. Questa attivita non assegna punti, ma
favorisce partecipazione e autenticita. L’operatore Avis raccoglie i post-it e riporta le domande su un
cartellone gia preparato in cui € indicato il percorso della piattaforma e le divide nelle diverse aree:

e Accoglienza

e Accettazione

e Valutazione del donatore

e Donazione

e Uscita

Il Formatore in questa fase non deve dare risposte ma stimolare la ricerca delle risposte nella
piattaforma. Qualora ci siano domande che potrebbero non trovare la risposta con le attivita proposte,
il formatore dara risposta nella fase conclusiva. Obiettivo: ingaggiare i ragazzi e far emergere
eventuali convinzioni errate.

TAPPA 3 - CHALLENGE DOMANDE — “Entriamo nella piattaforma e rispondiamo alle domande”

Da questo momento in poi si applica la gamification. Ogni sottogruppo ricevera un cartoncino dove
sara scritta 'operazione da svolgere. Il formatore oltre a consegnare il cartoncino, riceve i fogli su cui
e stato scritto il messaggio e dovra appuntare l'orario di consegna. La correttezza della risposta sara
verificata successivamente. Man mano che i gruppi terminano questa operazione ricevono il secondo

cartoncino con la domanda successiva a cui rispondere navigando nella piattaforma.

TAPPA 4 - CONCLUSIONE

Il formatore al termine verifica la correttezza delle risposte e proclama il gruppo vincitore e consegna i
premi ai singoli componenti del gruppo. Anche per gli altri studenti e studentesse ci sara un premio di
consolazione. Prima di salutare i ragazzi, vengono riprese le domande dei post-it della prima attivita,
verificando se tutte hanno avuto risposta e ugualmente ove ci fossero imprecisioni negli output forniti
dagli studenti nelle varie attivita il formatore fa sintesi e comunica le informazioni corrette.

TAPPA 5 - FEEDBACK E RACCOLTA DATI PER INVIO ATTESTATI E INFO DONAZIONE
L’operatore Avis fa compilare un questionario anonimo di valutazione dell’'intervento e fa compilare un
modulo di adesione per ricevere l'attestato di partecipazione o informazioni per fare volontariato/stage
o per diventare donatori.

MODALITA DI ADESIONE

A partire dall’a.s. 2026/2027 € necessario fare richiesta di attivazione dei progetti scuola Avis,
compilando il modulo raggiungibile al link: https:/forms.gle/[MYnYQeQr2NLn8Li9.
Qualora la scuola lo ritenesse utile, confermiamo inoltre la nostra disponibilita a prevedere, prima

dell’avvio nelle classi, un breve momento di confronto con gli insegnanti, anche online, per presentare

il progetto, condividere alcune informazioni sul gruppo classe, raccogliere eventuali indicazioni
rispetto a situazioni specifiche o bisogni particolari e, se gradito, coinvolgere anche i docenti delle
classi interessate nella partecipazione all’attivita.

Per dubbi o richieste particolari restano attivi i contatti Avis: segreteria.bologna®@avis.it - 0513146011.

Q
m
3
>
m
o
-
>
3
N
>
S
»
L)
)
Qo
S
2
S
>
P
m
W
o
P
o
2
>
>
v
S
3
N
N
N


https://forms.gle/jMYnYQeQr2NLn8Li9

	La metodologia impiegata è quella laboratoriale. L’intervento da parte delle associazioni del dono avviene nelle classi durante l’orario curricolare. Ogni classe sarà impegnata per un’ora e mezzo/ due ore. L’azione con i ragazzi è suddivisa in 7 momenti (o più in base al tempo a disposizione) con la possibilità di essere guidati da volontari e operatori Avis, grazie ai quali, visitando la piattaforma, acquisiranno informazioni precise e corrette per diventare volontari - donatori. Ogni gruppo classe sarà suddiviso in sottogruppi dando vita ad una challange che caratterizzerà ognuno dei 7 momenti.
	TAPPA 1 ⟶ Apertura – “Perché siamo qui?” (5 min)
	TAPPA 2 ⟶ Warm Up – “Sfatiamo i miti” (10 min)
	Per rompere il ghiaccio e far emergere idee, preconcetti o timori legati alla donazione, si parte con un’attività analogica, prima di entrare nella piattaforma. I gruppi preparano 2 domande ciascuno legate a curiosità, dubbi o paure e le scrivono sui post-it. Questa attività non assegna punti, ma favorisce partecipazione e autenticità. L’operatore Avis raccoglie i post-it e riporta le domande su un cartellone già preparato in cui è indicato il percorso della piattaforma e le divide nelle diverse aree:
	● Accoglienza
	● Valutazione del donatore
	● Donazione
	● Uscita
	Il Formatore in questa fase non deve dare risposte ma stimolare la ricerca delle risposte nella piattaforma. Qualora ci siano domande che potrebbero non trovare la risposta con le attività proposte, il formatore darà risposta nella fase conclusiva. Obiettivo: ingaggiare i ragazzi e far emergere eventuali convinzioni errate.
	TAPPA 3 ⟶ CHALLENGE DOMANDE – “Entriamo nella piattaforma e rispondiamo alle domande”
	TAPPA 4 ⟶ CONCLUSIONE

